REGULAMENTO DA OLIMPiADA NACIONAL DE MATEMATICA

Objetivo: Promover o aprendizado e o aprofundamento em Matematica, estimulando o
raciocinio logico, a criatividade e a curiosidade cientifica por meio de uma competi¢ao
saudavel e inclusiva.

Publico-alvo: Podem participar estudantes a partir do 6° ano do Ensino Fundamental,
sem limite de idade.

ESTRUTURA DA PROVA
A Olimpiada serd realizada em fase tinica e online, com as seguintes caracteristicas:
- Duracgao: 3 horas.
- Total de questdes: 30.
- Formato: Multipla escolha (ABCDE).

- Pontuagdo: Cada questdo vale 1 ponto, totalizando um score maximo de 30 pontos.

CRONOGRAMA
- Periodo de inscrigdo: 19/01/2026 - 06/04/2026
- Data da prova: 11/04/2026
- Gabarito preliminar: 12/03/2026
- Recursos: 13/03/2026
- Divulgacao dos resultados: 18/04/2026

- Solicitacao de medalhas: 04/05/2026 - 04/06/2026

INSCRICAO
Procedimento:

- As inscrigdes serdo realizadas exclusivamente pelo site oficial da Olimpiada.



Valores de inscrigao:

- Individual: R$ 25,00 por participante.

Regras da Competi¢ado

- Conexao: E responsabilidade do participante garantir uma conexao estavel para
realizacdo da prova.

- Plataforma: A prova sera aplicada em uma plataforma online segura. Os participantes
receberdo o link e as instrugdes por e-mail.

- Recursos permitidos: Nao sera permitido o uso de calculadoras, simuladores ou
qualquer tipo de ajuda externa.

- Desclassificacdo: Participantes que violarem as regras ou tentarem fraudar o sistema
serdo desclassificados.

AVALIACAO
Critérios:

- Questodes de multipla escolha sobre matematica, de acordo com o contetido
programatico de cada nivel.

PREMIACAO
A premiagao serd distribuida da seguinte forma:
- Medalha de ouro: Para os 1% participantes com as maiores notas.
- Medalha de prata: Para os 2% seguintes.
- Medalha de bronze: Para os 4% seguintes.
- Mengao honrosa: Para os 8% seguintes.
Certificados: Serdo entregues certificados de participagdo para todos os inscritos.

As medalhas estarao disponiveis na loja do site na data informada no regulamento.

DISPOSICOES FINAIS



- Ao se inscrever, o participante concorda com todos os termos deste regulamento.
- Casos omissos serdo analisados e resolvidos pela comissao organizadora.

- A organizagdo reserva-se o direito de utilizar imagens e informagdes dos participantes
para fins de divulgacao.

- Para mais informacdes, acesse o site oficial ou entre em contato com a comissao
organizadora pelo e-mail:

contatosaberdaciencia@gmail.com

CONTEUDO PROGRAMATICO DA OLIMPIADA DE MATEMATICA

NIVEL 1 - 6° E 7° ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

- Operagdes fundamentais com niimeros naturais e inteiros.
- Multiplos, divisores, MDC e MMC.

- Fracdes, decimais e porcentagens.

- Problemas de raciocinio l6gico e padroes numéricos.

- Geometria plana: perimetro, area, angulos e simetria.

- Leitura e interpretagdo de tabelas e graficos simples.

NiVEL 2 - 8° E 9° ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

- Poténcias, raizes, proporcoes e regra de trés.

- Expressdes algébricas e equagdes do 1° grau.

- Sistemas simples de equagdes.

- Geometria: areas e volumes de solidos, Teorema de Pitdgoras, semelhanca de
triangulos.

- Fungdo afim (nogdes basicas).

- Probabilidade introdutoria e contagem simples.

- Estatistica: média, moda e mediana.

NIVEL 3 — ENSINO MEDIO

- Equagdes e inequacdes do 1° e 2° grau, sistemas lineares.

- Progressdes aritméticas e geométricas.

- Fungdes: afim, quadratica, exponencial e logaritmica.

- Geometria: trigonometria no triangulo retangulo, circunferéncia, poligonos regulares,
areas e

volumes.



- Combinatoria: arranjos, permutacdes € combinagoes.
- Probabilidade: conceitos e aplicacdes.
- Estatistica: variancia, desvio padrao e analise de dados.

NIVEL 4 - NIVEL LIVRE (ADULTOS)

- Algebra avangada: polindmios, equagdes algébricas e sistemas ndo lineares.

- Fungdes: trigonométricas, exponenciais e logaritmicas em maior profundidade.
- Geometria e trigonometria: problemas avancados, circulos, poligonos e relagdes
métricas.

- Combinatoria e probabilidade: problemas complexos de contagem e analise
probabilistica.

- Matematica aplicada: nogdes de matrizes, determinantes e sistemas lineares.

- Raciocinio logico e problemas desafiadores tipicos de olimpiadas.



